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Be part of the game
Une initiative pour la valorisation des métiers techniques

A la découverte du monde 
fascinant des robots

	Pour qui 
Filles et garçons de 8 à 16 ans.

	 quoi
Les élèves plongent dans le monde fascinant des robots. Après une introduction historique et la dé-
couverte des robots les plus célèbres, les élèves construisent un robot et le programment pour enfin 
réaliser des missions. 

L’atelier dure entre 2 et 3 heures en fonction de la disponibilité des élèves (et de l’enseignant si réalisé 
dans le temps scolaire).

	OBJECTIFS
## Prendre connaissance des effets de la technologie dans le quotidien.
## Stimuler la créativité et l’ingéniosité des élèves de manière ludique.
## Expérimenter le travail en équipe.
## Développer l’esprit de coopération.
## Démystifier la technologie.

	 Avantages pédagogiques 
L’apprentissage se réalise en grande partie par le jeu, l’envie d’apprendre est renforcée.

L’activité se déroulant en petits groupes et privilégiant une approche ludique et pratique, les élèves 
s’impliquent activement dans les apprentissages liés à la réalisation de leur robot. 

	 Quand 
A définir avec l’organisateur.

	Q ui l’organise, que faire pour le mettre en place
Les visites et ateliers sont organisés par l’Association Robophère. Pour organiser un atelier, prendre 
contact directement avec eux.

L’organisation de tels ateliers peut se faire durant ou hors du temps scolaires.

	 Pour communiquer ces activités aux élèves et pour s’inscrire 
Vous pouvez télécharger les documents d’informations sur le site www.robosphere.ch.

	p rix
Sur demande à l’adresse ci-dessous.

	 Plus d’infos 
Association Robosphère, Serge Bringolf, Les Cornes-Morel 15 2300 La Chaux-de-Fonds, T +41 32 913 10 00,  
info@robosphere.ch, www.robosphere.ch


